Arts-94411 : arts médiatisés

PLAN D’ETUDES : APPRECIER

Résultat d'apprentissage général

Apprécier des ceuvres artistiques

Résultats d’apprentissage spécifiques
L'éleve doit pouvoir :

Contenu d’apprentissage

e Appliquer une démarche d'appréciation
esthétique.

¢ Intégrer dans ses appréciations
esthétiques des notions liées :

0 au monde de l'art

au theme,

au langage plastique

a la technique

afin de développer son sens

analytique.

[elNeolNe]

Prendre contact avec I'ceuvre (exprimer
ce gu'il ressent).
Décrire et analyser I'oeuvre (monde de
I'art, theme, langage plastique et technique(s)
utilisée (s)).
Interpréter I'ceuvre

0 Interpréter le propos véhiculé.

o Débattre la valeur de la proposition

artistique.

Porter un jugement critique au sujet de
'oeuvre.

autres que celles congues par l'artiste.

. L - e Art préhistorique
e Associer les créations artistiques a leurs X
paradigmes respectifs. * Artprémoderne
e Nommer et identifier des ceuvres d'art * Artmoderne in (incl
acadiennes et francophones. e Art contemporain (incluant Art
e Associer l'artiste acadien et francophone postmoderne et Art actuel)
a son ceuvre.
e Nommer et identifier quelques artistes
influents de la scene canadienne.
e Nommer et identifier quelques artistes
influents de la scene internationale.
e Analyser le propos, les idées et les e
valeurs véhiculés par l'artiste. ° ngtorlque
e Expliquer que I'ceuvre d'art peut ° Intm_1e
provoquer ou inspirer des significations ° S}oualg
e Ecologique




Arts-94411 : arts médiatisés

e Décrire comment l'artiste exploite
certains éléments du langage plastique
et principes de composition

Eléments du langage plastique
o Ligne
o0 Couleur pigmentaire
0 Espace (procédé d’addition ou
de soustraction)
o Forme
= 3D (spatial) - Procédé
d’addition et de
soustraction
= 2D (pictural) - Portrait
(verticalité), paysage
(horizontalité)

o Texture
o Point
o0 (autres)

Principes de composition :
o0 Dominance

Rythme

Equilibre

Mouvement

o
o
0
o0 (autres)

Couleur cathodique
Mouvement et durée
o Trajectoire (parcours)
0 Temporalité
Espace (virtuel)

Appropriation

Juxtaposition
Re-contextualisation
Multicouche

Interaction texte et image
Hybridisme

Observation (Gazing)
Exhibition (autoreprésentation)




Arts-94411 : arts médiatisés

Identifier les techniques utilisées dans la

composition d’'une ceuvre artistique.

Peinture

Dessin

Collage

Photographie

Edition

Sculpture (addition et soustraction)
Installation

(autres)

Photographie numérique
Vidéographie numérique
Reprographie (photocopie, ...)
Ordinateur et autres périphériques
(numériseur, ...)




Arts-94411 : arts médiatisés

PLAN D’ETUDES : CREER

Résultat d'apprentissage général

Créer des ceuvres individuelles et collectives

Résultats d’apprentissage spécifiques
L'éleve doit pouvoir :

Contenu d'apprentissage

e Intégrer des notions liées au monde de * E)fplorer -
I'art, aux thémes, au langage plastique et ° ngglopper son !dee -
aux techniques dans ses créations * Re?‘"s‘?r son projet art|st|qu.e
artistiques. e Objectiver (évaluer son projet et en
parler)
e Utiliser Igs .gonc.epts inhérents a I'art du 20° : 22 (r:r;(:gzmsoram
etdu 21" siecle; o Postmoderne
o Artactuel
e S’inspirer de différentes sources * H|§tor|que
thématiques (mémoires). * '”“”.‘e
e Social
e Ecologique
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Utiliser adéquatement certains éléments
du langage plastique et principes de
composition.

Eléments du langage plastique

o
(0]
(0]

(o}

(0]
(0]
(0]

Ligne
Couleur pigmentaire
Espace (procédé d’'addition ou
de soustraction)
Forme
= 3D (spatial) - Procédé
d’addition et de
soustraction
= 2D (pictural) - Portrait
(verticalité), paysage
(horizontalité)
Texture
Point
(autres)

Principes de composition :

o

(0]
(0]
(0]
o

Dominance
Rythme
Equilibre
Mouvement
(autres)

Couleur cathodique
Mouvement et durée

(0]
(0]

Trajectoire (parcours)
Temporalité

Espace (virtuel)

Appropriation

Juxtaposition
Re-contextualisation
Multicouche

Interaction texte et image
Hybridisme

Observation (Gazing)
Exhibition (autoreprésentation)
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Utiliser adéquatement les techniques.

Peinture

dessin

Collage

photographie

Edition

sculpture (addition et soustraction)
Installation

(autres)

Photographie numérique
Vidéographie numérique
Reprographie (photocopie, ...)
Ordinateur et autres périphériques
(numériseur, ...)




